
Binary Impact erhält Medienförderung Rheinland-Pfalz 

Westerwälder Studio startet in die Konzeptionsphase einer bekannten 
deutschen Rollenspiel-IP 

Niederelbert, 18. Dezember 2025 

Das Software- und Gamestudio Binary Impact erhält in der zweiten Vergaberunde der 
Medienförderung Rheinland-Pfalz 2025 eine Förderung in Höhe von 47.500 Euro. 
Unterstützt wird die Konzeption eines Spiels, das auf einer bekannten deutschen IP aus 
dem Rollenspielsegment basiert. Die Förderung ermöglicht frühe Konzeptarbeit und die 
Skalierung des Teams, bevor die eigentliche Produktionsphase beginnt. 

„Wir sind dankbar für das Vertrauen der neu gegründeten Games-Jury“, sagt Jens 
Wiechering, Geschäftsführer von Binary Impact. „Mit dieser Förderung können wir dazu 
beitragen, eine bekannte deutsche IP weiter auszubauen. Es freut uns sehr, an einem 
Stück dieser deutschen Spielgeschichte mitwirken zu dürfen.“ 

Inhaltlich konzentriert sich das Projekt in den kommenden Monaten auf die Entwicklung 
der Grundmechaniken, eine erste Weltdefinition, den technischen Unterbau und die 
Struktur des späteren Spiels. Auf Basis dieser Vorarbeiten soll ein klarer Fahrplan für 
die nachfolgende Produktion entstehen. 

Die Medienförderung Rheinland-Pfalz stärkt seit vielen Jahren kreative Projekte im Land 
und unterstützt sowohl audiovisuelle Werke als auch Games. Der Fokus liegt auf der 
Förderung innovativer Ansätze und der Weiterentwicklung des Medienstandorts 
Rheinland-Pfalz. 

Binary Impact entwickelt seit 2016 Software- und Game-Projekte für Industrie, 
öffentliche Auftraggeber und den Entertainment-Sektor. Mit der aktuellen Förderung 
baut das Studio seine Rolle im Gamesbereich weiter aus. 

 

Über Binary Impact: 
Binary Impact ist ein Softwareunternehmen aus Niederelbert in Rheinland-Pfalz, das 
seit 2016 Anwendungen für Industrie und öffentliche Auftraggeber entwickelt und 
parallel Computerspiele produziert. Binary Impact entwickelt Industrie-Software mit 
Fokus auf 3D-Echtzeit, VR/XR und Simulation und arbeitet parallel an eigenen Spielen 
sowie im Co-Developing. Das aktuelle Spiel „Parking World“ ist erhältlich auf Steam, 
Xbox und Playstation 5. Weitere Informationen unter www.binaryimpact.de 

https://www.binaryimpact.de/


Kontakt: 
Jens Wiechering (Geschäftsführer) 0171 – 17 89 25 7 jensw@binaryimpact.de 
Senad Palic (Leitung PR/Marketing) 0163 – 69 29 66 6 senadp@binaryimpact.de 
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